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COMPARTIENDO CABINA EN FSX
PILOTO / COPILOTO EN IVAO

Con mi compafiero Michel Hutin, alias ATYO005, estamos realizando una gira VFR por Francia en co-
pilotaje y conectados a IVAO: uno de nosotros se encarga de la direccion y los cambios de radio y otro
de la navegacion con mapas de la OACI, cronébmetro y registro de navegacion (ja guardar el GPS! ;-) ),
y esto por turnos.

Tras las desventuras encontradas por nuestra poca experiencia, tuvimos la idea de hacer este
documento, que sin duda puede ser mejorado, pero es una buena base para explorar esta modalidad de
vuelo extremadamente amistosa y formativa

Con este tutorial se pretende, pues, explicar lo necesario para un vuelo de cabina compartida en FSX,
en la red de IVAO.

Todos los beneficios de volar en IVAO estaran a disposicion de los dos pilotos: el clima, el trafico
multijugador, con control....

Excepto que sélo uno de estos pilotos conseguira el nimero de horas de IVAO (el que creé la sesion).
El otro no seré tenido en cuenta en la red

Requisito previo:

- Asegurese de que ambos pilotos tienen la misma version de FSX, sino el modo multijugador no
funcionara (notar que el SP2 del FSX version estandar se conecta sin problemas con FSX Aceleracion).
- Para simplificar la lectura y la comprension, se utiliza la siguiente convencion:
« Al anfitrion de la sesién lo llamaremos Piloto en Funcion (PF). Este seré el piloto que se vera en
la red de IVAO.
* Al invitado de la reunion lo llamaremos Piloto No en Funcién (PNF).
Por supuesto, técnicamente hablando, estas dos funciones se pueden intercambiar durante el vuelo, es
decir, que cualquiera puede tener el control de la aeronave.
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4- Consejos y trucos

5- FAQ

6- Conclusién



| Configuracion del puesto del PF.

- Antes de iniciar el FSX en la
configuracion del IVAP, seleccionar la
opcion multi PC Master (disponible en
el menda Inicio> IVAO> IVAP v2> VAP
v2 Configuration). Marcar que se
ejecuten todos los modulos.

- Una vez inicie el FSX, vaya a la
seccion  multijugador,  seleccione
"LAN" y elegir un nombre de jugador
de forma inequivoca.

IvApv2 - Configuration
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Multi PC
IJsing a Multi PC setup you can run each component of IvAp
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- Verifiqgue en la configuracién de red
que la comunicaciébn de voz esta
desactivada (sera reemplazada por el
Teamspeak) y que el rango de
puertos coincide con el rango de
puertos abiertos en el router y/o
firewall. Si todo esta bien, haga clic en
Aceptar ;-), (I6gico) nos devolvera a la
pagina anterior. Haga clic en "Login".

- Multijugador: Usted es el PF, a
continuacion, hara clic en "abrir una
sesion".

- Informacion de Sesidn: se le invita
a que nombre, que dé infos sobre su
sesion, y eventualmente a protegerla
por contrasefa. (Estos parametros
son sobre todo importantes en
sesiones GameSpy). Haga que la
sesidn sea visible en su red local,
luego presionar "Siguiente"
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- Condiciones de la sesién: Ahora
es el momento de preparar su vuelo,
como si se tratara de un vuelo
tradicional:

- Establecer la fecha y el buen tiempo

- Elijja una aeronave que posea
conjuntamente con el PNF

- En la eleccibn de aeropuerto,
establecer un espacio de
estacionamiento.

- Asegulrese de que usted es parte
"piloto" en la parte superior izquierda,
no ATC.

- Haga clic en "Siguiente™;

- Multijugador - Opciones ....

- Asegurese de que la voz esti
desactivado (Teamspeak la maneja
muy bien)

- Marque la casilla "Compartir mi
avion".

- Haga clic en "Siguiente". (Usted
puede, si lo desea, dar un vistazo en
las opciones avanzadas, pero no me
detendré, estos ajustes no afectan en
nuestro caso, el co-pilotaje de
aeronaves para IVAO).

- Briefing Room: sélo tienes que
esperar a la llegada de su copiloto
que aparecerd en la lista de contactos
en la parte inferior izquierda, o si lo
desea, iniciar el vuelo, su copiloto se
unird al avion tan pronto como su
vuelo se ponga en marcha.

Fiight Simulator ac
MULTIJOUEUR - Conditions de session
un rile } W ALC
M rv‘ 1 As1
Expuses vus ifentions aus gutres juusurs (opbonnel) P
] =
APPAREIL ACTUEL Y - EMPLACEMENT ACTUEL
] | Attontic c172m | !EI Muwigrine:
) [ mooren.. j'f_' tW’,
METED ACTUELLE HEURE ET SAISON ACTUELLES :
'3 Thimes midio | Bow fompe | 42010 16:52
- rE MOMEER... 3 d E OO IR j“'_ £
] Ciabisar ln vol aves s fenites de canvarcstion givests
§ F Evrogigtrer o vol. | [Qrgmizateur duvol § [ Puoges i

[Earbyrand o chargn atile & [ Charges n vol..

MULTIJOUEUR - Options de 'hote

= [E

. S —

____Z;t,_. e

S

Emplacemoms éacrués weamia : [0

o de foueurs magimmm @ DQ

Bibsr s dhe mivifes avat dEbi de L session [u ]\—)

= e ativn voraln

() Betvar en parmanence pour tous les jaseurs

Activez la communication wocale (nécessite une connexion haut débit)

() activée uniguement pour 'ytilisation des radios

-~ Partage

!”

‘ Désactiver le partage en début de session 5i sucun sutre jousur ne s'y o5t joint

Activer communication vocale pastaghs

L

|

Fiight Simuiator ™
Salle de briefing

I BETOUR

j rr—

4

/]
x|

-~ ATz
: Cerensdo 172 ATY
Voke o 4@

i Mengnac

[hanger rite ou emplacement |

pe ATTOLZ
Miliu | Thérne métés - Deau temps
Description ;

En attente d'un hite...

Btmt: 1 emplacemants pris sur 8. En attente de jousurs.

Cunlacis

Salln tin brisfing 7
B/ arvosa B

ax
L | @i |

EERMER SLSSH0 l J_ &




[I. Configuracién del puesto del PNF

Su primera tarea, como procedimiento normalizado de trabajo, sera la de obtener la direccién IP puablica
de su amado maestro. Usted necesitara esta direccion para el modo multijugador del FSX, y la

comunicacion entre sus dos IVAP.

El método obvio es, simplemente, hacer la pregunta a su maestro, que puede pasar un poco de tiempo
para encontrarla, sobre todo si esta IP es dinamica.
Tenga en cuenta que la direccion IP, tendréa que usarla dos veces (IVAP y FSX).

- Ahora es el momento de configurar

‘IvAp v2 - Configuration

General
IVAP como “esclavo”, por lo que tiene Hot Keys
gue introducir los datos de su PF en T:C':ih:’c
ESSAQES
el IVAP. Time Syncing
Online Traffic
- Selecciona "Multi PC: esclavo” Performance Tuning
(S|ave). Traffic Limits
Formation Flights
Weather
- Selecciona "Mostrar siempre la 3rd Party Tools
interfaz de usuario" Diagnostics

- Escriba la direccion IP del PF.

- En la lista de los moédulos, marcar
todos, excepto la casilla "conexién
IVAO”.

Multi PC
Using a Multi PC setup you can run each compaonent of IvAp
on its own PC. Teamspeak should run on the PC running the
User Interface, Refer to the manual for additional details on
how to setup the Multi PC.

Whatis the function of this PC?

(7 Single PC

(7 Multi PC: this PC runs Flight Simulator {master)

@ ulti PC: this PC does not run Flight Simulator (slave)

@ how User Interface always on top

How should this PC icate to the master /slaves?
dP of Master PC: 83.112.155.76 s

6810

Communication Port:

Which modules should run on this PC?
[¥] User Interface [¥] Traffic Engine
FS Data Retrieval [¥] weather Engine

SDK / External TCAS @AO Cornection

Flight Simultop

- Una vez inicie el FSX, vaya a la
secciébn  multijugador,  seleccione
"LAN" y elegir un nombre de jugador
de forma inequivoca.

-~ Options

MULTIJOUEUR - Connexion
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- Verifiqgue en la configuracién de red
que la comunicaciébn de voz esta
desactivada (sera reemplazada por el
Teamspeak) y que el rango de
puertos coincide con el rango de
puertos abiertos en el router o firewall.
Si todo esta bien, haga clic en
Aceptar ;-), (I6gico) nos devolvera a la
pagina anterior. Haga clic en "Login".

- A continuacion, haga
"conexioén directa”.

- Introducir de nuevo la direccién IP
del PF, a continuacion, haga clic en
"Buscar sesiones”.
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[1l. Lanzamiento del vuelo

Por fin, los dos pilotos en el mismo avién (por cierto es buena sefial que el PNF vea los movimientos que
haga el PF con los timones).

En primer lugar la seguridad: establezca su frecuencia COM1 del panel de Radio de la Aeronave en 122,8
0 en la frecuencia de UNICOM. A veces sucede que estar en una frecuencia cualquiera hace que al
conectar el IVAP puedas conectarte a una estacion de control abierta.

- A continuacion, ejecute el IVAP, pero sin conectar. En la ventana del IVAP el cddigo del transpondedor
de la aeronave, mostrara 0000 (eso es normal, el IVAP del PFN recibir la informacién del PF, una vez
establecida la conexidn).

- Es hora de iniciar la conexién: La conexion del PF se lanza como de costumbre (para disfrutar de la
conexioén el servidor de EU2 da buenos resultados). Si todo va bien, el IVAP del PNF también se
conectard, el clima y el trafico se cargara en los dos puestos (un poco de paciencia, puede tardar unos
segundos)

- Por seguridad, asegurese de que su tiempo es el mismo en ambos equipos (el atajo de teclado Shift + Z
mostrara la informacién necesaria en rojo en la parte superior izquierda).

Bueno, su vuelo esta listo para comenzar. Cualquiera de los pilotos puede realizar un cambio de
frecuencia a través de IVAP o de la radio de la aeronave, el Teamspeak de ambos también se
cambiaré a la frecuencia seleccionada



IV. Consejos y trucos

- Recuerden poner el indicativo IVAO de su compafiero en la lista WHISPER del Teamspeak. Cualquiera
de los dos podra comunicarse con la tecla asignada a “Push to Talk” con el controlador y con la tecla
asignada para WHISPER comunicarse con su compariero.

- El PF puede agregar en el RMK del plan de vuelo del IVAP "/vuelo con copiloto callsign del PFN", de
modo que los controladores entiendan porque ese indicativo nunca habla en la frecuencia.

- Para los controles de cambio de la aeronave con su co-piloto, el atajo de teclado del FSX: Shift + T (una
vez por el PF para enviar la solicitud una vez que por el PNF para aceptar)

- El primer cambio de frecuencia en el Teamspeak de lado del PNF puede tardar bastante tiempo hasta
gue llegue la informacion de los servidores de IVAO.

- Como ultimo recurso, el PF debera tener al alcance el Ivae, que le permitirh incorporarse a una
frecuencia de control sobre Teamspeak si el cambio de frecuencia no funcionase bien con el Ilvap.

V. FAQ

- Fsx no encuentra la sesion multijugador del PF: Compruebe que los puertos para el FS estén
abiertos en el firewall, y si usted tiene un router, configurarlo para que esos puertos se redirijan a la
direccion IP (preferiblemente fija) de su ordenador)

- En la conexidén a la red de IVAO, IVAP se conecta / desconecta sin parar: reiniciar el FS y trate de
conectarse con otro servidor. Este problema nos sucedié con un servidor distinto del EU2, pero no hay
explicacién racional a la fecha.

- Continuara.....

VI. CONCLUSION

Con este método hemos tenido éxito con aviones FSX nativos 0 con aeronaves
VFR tipo Carenado. Puede que a priori, se pueda aplicar tanto a aeronaves IFR.
Sin embargo, algunos aviones mas avanzados o de funcionamiento no adecuado
para el modo multijugador del FSX pueden dar resultados sorprendentes....
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