Mini Guia para instalar correctamente Bender en entornos X-Plane

ii IMPORTANTE !!l. Estas indicaciones son para usuarios de X-Plane. Si coexisten varios
simuladores, por ejemplo, FSX y X-Plane, hay que tener accesos DIFERENTES para cada
simulador.

El sistema operativo usado es Windows. Para otros sistemas, habria que ver si estas
instrucciones son validas.

Los pasos a seguir son los siguientes:

Lo primero que tenemos que tener en cuenta es que las utilidades creadas en AirHispania, en
general estan pensadas para FSX y no olvidemos que nosotros estamos en X-Plane, simulador
qgue es mucho mas moderno. Por lo tanto, lo primero que tenemos que hacer (hay que hacerlo
solo una vez) es decirle a nuestro sistema que las “llamadas” de las utilidades se hagan a nuestro
X-Plane. éCédmo hacemos eso?. Con una herramienta que os bajais de la pagina de AHS y que se
encuentra en “Publicaciones” y dentro de ellas, ir a “Utilidades”.

Alli encontramos la utilidad llamada (imagen siguiente) FSX Registry Utility

Laja negra que permite grapar un VUeIo y reproaucirio posteriormente en woogie tartn. £s muy Interesante ae
| cara a que los alumnos puedan ver sus propios ejercicios y saber qué fallos han cometido; registra una serie de
parametros, como estado del tren, flaps, touchdown, etc. Puede ser de gran ayuda, sobre todo al principio de la
instruccion.

FSX Registry Utility 1.3 Mie, 14 Oct 2015 1.21 MB 2314 Desc.
‘ Permite cambiar el path del FSX en el registro de Windows.
J Es Gtil cuando queremos instalar addons del FSX en el Prepar3D (AirHispania SCX, BenderX, etc.)

Autor: TweakFS

FSX Engine and Flight Instrument Failure Generator Dom, 05 Ago 2018 0.56 MB 708 Desc.

| . . . 3 . . .
- ~=-| Este pequefio programa permite al usuario simular la pérdida de un motor y hasta cinco instrumentos de vuelo.
El programa funciona con la mayoria de los aviones predeterminados de FSX y, en diversos grados, con

Nos bajamos el archivo, lo descomprimimos y ejecutamos el llamado “FSXRegUtility.exe”, que
nos hace aparecer la pantalla (muy
del estilo de FSX) siguiente y donde
picamos en la pestafa “Set Path” y en
la nueva ventana establecemos la

IWEAKFS - FSX REGISTRY UTILITY

This application helps to analyze and repair the FSX Folder Path in the Windows Registry

Ee— 1
ruta donde esta nuestro simulador X- S
~ Select FSX Root Folder: \
Plane (flecha numero 1) @

Option - Select CD-ROM Path: (Opﬁon-(urrentl}sﬂ:—

Set CD-ROM Path: Add to Current User Key
Al terminar de decirle la ruta de  Final Step - Write the Data to the Registry:
nuestro simulador, picamos en “Set ‘VWMWNMMMW
FSX path” (flecha numero 2) y le 2

& TweakFs Website

hemos dicho a las futuras utilidades @ About FSX Registry Utiity

de AHS, ddnde esta el simulador que
nosotros usamos.
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Vamos ya con la instalacién de Bender para X-Plane. Para
ello descargamos de la pagina de AHS el software necesario.
En la pagina de AHS, ir a “Publicaciones” y dentro de ellas, ir
a “programas base”

Bender X v6.02b Lun, 13 Abr

Programa para la valogacion de las cajas-negras de los vuelos realizados y al

C6mo ?_ X-Bender 0.3.4 Lun, 13 Abr
empezar §

e
iiﬂ‘ .PLHN AHSBender para X-Plane

Proximo Evento

;AirHispania

Lineas Adreas Virtuales

AHS479E

Opciones Bienvenido a AirHispania
nici
n.u:u.: ’ o Bienvenido a AirHispania Aeroline
AirHispania hispana para Flight Simulator.
Escuela de Vuelo 4 A A A
s , | En AirHispania priman las ganas
Escuela Helicopteros simulador de ser un juego para
Escuela ATC ¥ | aprender y practicar en un entorng
»
AhsControl Si quieres dejar de jugar, y apre
Eventos -
Agencia ATC .
Cia Aerotaxis .
Cia Regional *| Ultimos NOTAMSs Publicado:
Cia Low-cost b
i R > Noiam; 05/05/20  publicado nut
Cia Aerolinea 04/05/20 & s
Publicaciones " Programas Base s
Escenarios 2 Tutoriales
IVAO VA System . Utilidades
Foro Documentos
Revistas
Video Tutoriales
Repintado Aviones

En la pagina que se os
abre, hay que elegir la
opcion marcada (ver
flecha en imagen)
como “Bender para X-
Plane”

Esta accidn, nos baja a
nuestro PC un paquete

de archivos que
debemos descomprimir

en la carpeta donde
tengamos instalado nuestro

simulador X-Plane. También podemos descomprimirlos donde queramos y los archivos que nos
aparecen (ver imagen siguiente) los cortamos al directorio (carpeta) donde tengamos instalado

nuestro simulador X-Plane.



v = | D:\MisDescargas\AirHispania_20171116165121

Inicio Compartir Vista

1 Cortar x 2 Nuevo elemento ~ \/f Abrir FH Seleccionar todo
& L—j -] Copiar ruta de acceso 2 T | Facil acceso ~ = Modificar No seleccionar nada
Anclaral  Copiar Pegar = 5 cceso directo Mover Copiar Eliminar Cambiar ~ Nueva Propiedades o o leccié
Acceso rapido [] Pegar acceso directo a a ~  nombre  carpeta = % Historial | @0 Invertir seleccion
Portapapeles Organizar Nuevo Abrir Seleccionar
« i > Este equipo > DATOS (D:) > MisDescargas > AirHispania_20171116165121
Nombre Fecha de modificacion Tipo Tamafio
s Acceso rapido
& AhsBender.exe 13/04/2020 16:10 Aplicacién 1416 KB
@ OneDrive [Z] AptViewer.bat 22/04/2013 2255 Archivo por lotes 1KB
= Este equipo [ XMakeRwys.exe 03/09/2015 23:48 Aplicacién 23 KB

—| XMakeRwys_leeme.txt

19/2015 23:47 Documento de tex. 2K
R Apple iPhone 2015 23:47 ocumento de tex KB

30 |/ xplane2rc-0.3.1-jar-with-dependencies.jar 01/12/2014 23:01 Executable Jar File 3.157 KB
escargas
| =) xplane2rc-0.3.2-jar-with-dependencies.jar 03/09/2015 23:46 Executable Jar File 3.158 KB
|=) Documentos
I Escritorio
&=/ Iméagenes
D Masica

B OLioso- o0

Entre estos archivos vemos un “XMakeRWys_leeme.txt”. NO hay que seguir los pasos de este
archivo, para que todo funcione, debéis seguir los pasos descritos en esta mini guia.

Resumiendo, desde el archivo que nos bajamos de la pagina de AHS, extraemos los archivos que
contiene y éstos los ponemos en el directorio (carpeta) raiz donde tengamos instalado nuestro
simulador X-Plane.

Si EN ESTE PUNTO, ejecutdsemos el Bender, no daria un bonito mensaje de error como el que
vemos en la siguiente imagen

Ahsbender X

No se encontro el archivo de Aeropuertos rd.csv. A continuacion se ejecutara MakeRwys para crearlo

No olvidéis que ORIGINALMENTE, Bender se disefid para FSX y el ejecutable asociado a la
generacion de ese famoso archivo “rd.csv” es “MakeRwys.exe” y ese NO NOS SIRVE a los X-
Planeros, y al darle a “OK” el programa (Bender) intenta ejecutar ese “ MakeRwys.exe” que NO
es el adecuado para X-Plane, por lo tanto NO SIRVE PARA NADA, darle al botén “Actualizar
Aeropuertos” de Bender (siempre referido a X-Planeros).

De hecho, si todo es correcto, en el hipotético caso de darle al ese botoncejo, lo que nos debe
salir es otro bonito mensaje de error (ver imagen siguiente)



Make Runways: Version 4.891 X

Failed to make all of the data files!
Failed to make FStarRC RWS file!

Total airports = 0, runways =0

OK

Bien, llegados a este punto, debemos ejecutar (CON DERECHOS DE ADMINISTRADOR) el archivo
llamado “XMakeRWys.exe” y veremos que se nos abre una ventana del modo comando de
MSDOS de Windows que nos dice “cosas” respecto a que busca en el directorio donde esta
instalado X-Plane los datos de los aeropuertos, etc .... Cuando ha terminado esta ventana se
cierra.

Bien, ahora debemos abrir el AHS Join y darle a ejecutar la opcidon que trae para actualizar
aeropuertos en el botdn “BBOX”, (ver imagen siguiente)

[+
Main SIM FSD C/C  CHAT  ASG UL & CFG HORA UTC

19:09

Team Inf, Inf. Plan Mini Lista
T CRED TRAZ Speak Linea Vuelo AUT ) Panel Check.

e CONEXIONES
Modos de Funcionamiento

©
% TeamSpezk
Manual Interruptor Avidnica
* Velocidad > 40 Knots AirHispania
Transponder Gauge

Ruta : C:/AHS-loin/Caja Negra
Estado actual : Sin Grabacion...
Fichero actual :

Generar r4.csv Abrir Caja Negra

o.

Inicializando la conexion con el Plugin...
L+




Al picar en ese botdn nos sale una ventana en la que nos pregunta si queremos generar el archivo
rd.csv, etc ... (ver imagen siguiente)

[+
Main SIM cjc CHAT  ASG 56 HORA UTC

19:10
Team Inf, Inf. Plan Mini Lista
Speak Linea Vuelo Vuelo Panel Check.

CONEXIONES

TeamSpeak

¢ Desea generar el fichero 'r{:gs‘gf:,',pon la informacion AirHispania

necesaria para Bender de todos los aerédromos que tenga
instalados. ?

Ruta :
Estadc
Ficherc

Generar r4.csv Abrir Caja Negra

Iniciar

Evidentemente le decimos que si y después de hacer su trabajo (gracias Juanpe por esta
MAGNIFICA herramienta), nos dice que todo ha sido satisfactorio (imagen siguiente)

[+
Main SIM FSD C/C  CHAT UTIL SZO@  CFG HORA UTC

| f F ('3
i g f |
Team Inf. Inf. Plan Mini Lista

152 CRED TRAZ Speak Linea Vuelo Vuelo Panel Check.

CONEXIONES

TeamSpazk

ArHispania

Grabados 36105 Aerédromos, con 72906 pistas.

Ruta :
Estadc
Ficherc

Generar r4.csv Abrir Caja Neara




Y ya esta todo, ya debe funcionar sin problemas, el Bender, con nuestro X-Plane. Es evidente
gue CADA VEZ QUE CAMBIEMOS nuestros aeropuertos deberemos volver a picar en el botdn de
“Generar rd.csv” del AHS Join para tener siempre el Bender actualizado.

No olvidéis, al usar Bender, poner correctamente vuestro identificativo de Air Hispania, el
password correspondiente y dejar picado (si quereis) la opcién de “Recordar datos” para que
nos os pida el pass cada vez.

Conectar con AirHispania X

Licencia: AHS [479E

ceptar Cancelar

Actualizar Aeropuertos

Notas

Un “problema” (lo entrecomillo a propdsito) muy comun es tener instalados en el mismo
ordenador dos (o mas) simuladores) e intentar usar el mismo acceso directo a un Bender comun.
Esto NO FUNCIONA ya que, como he dicho antes, las llamadas del Bender “original” son a
opciones de FSX y similares. Si éste es vuestro caso, lo mejor, para evitar quebraderos de cabeza
es usar un Bender diferente para cada simulador.

Con esto termino esta mini guia que, aunque ha sido hecha con el mayor de los cuidados, seguro
gue contiene errores, meteduras de pata, etc ... Cualquier cosa, critica, omision, error, que credis
que debéis decirme, no dudéis en hacerlo.

Un saludo

AHS-479E



